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TO K E N A P P S  D E S I G N  G U I D E L I N E

에셋 가이드라인
아이콘 · 커버(타일 아트) · 텍스트 리스팅

게임이 카탈로그에서 어떻게 보일지는 등록한 에셋이 결정합니다.

이 문서는 제작 규격과 노출 방식, 자주 발생하는 실수를 안내합니다.
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CHAPTER 01

아이콘 제작 규격 모서리에 라운드를 적용하지 않은 정사각 원본으로 제작합니다.

심벌·BI 등 핵심 그래픽 요소는 안전 영역 안에 배치해 주세요.
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비율
1:1 정사각형 (다른 비율은
중앙 기준으로 잘립니다)

크기
512×512px 이상 · 원본
1024×1024px 권장

형식
PNG · JPG · WebP, 2MB
이하

배경
완전 불투명 (알파 채널
금지)

모서리
직각 원본 — 라운딩은
플랫폼이 일괄 적용

아이콘 사이즈 안전 영역 (중앙 80%)
512px

410px
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CHAPTER 02

아이콘 노출 방식 아이콘은 노출 시점에 “모서리 마스킹”이 자동 적용됩니다.

따라서 원본 이미지에는 라운드 값이 포함되지 않아야 합니다.
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아이콘 원본

+

마스킹 처리

=

적용 결과
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CHAPTER 03

유의사항 / 모서리 라운드 원본에 라운드를 미리 넣으면 플랫폼 마스킹과 곡률이 어긋나

모서리에 빈 틈이 생깁니다. 반드시 직각 원본으로 제작해 주세요.
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GOOD

→

직각 원본 → 마스킹 결과가 깔끔합니다

피해주세요

→

라운드 포함 원본 → 모서리에 빈 공간이 생깁니다
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CHAPTER 03

유의사항 / 안전 영역 핵심 그래픽이 중앙 80% 영역(512px 기준 410×410px)을 벗어나면

작은 크기에서 잘리거나 시각적으로 불균형해 보입니다.
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GOOD

안전 영역 안에 심벌 배치

피해주세요

영역을 벗어나면 모서리 마스킹에 잘립니다
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CHAPTER 03

유의사항 / 알파(투명) 값 이미지에 투명 영역이 있으면 라이트/다크 테마의 배경이 그대로

비쳐

시인성이 떨어지고 화면마다 다르게 보입니다. 완전 불투명으로

제작해 주세요.
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GOOD

게임 이름
한 줄 소개 · 바로 플레이

플레이

불투명 배경 — 두 테마에서 동일하게 보입니다

피해주세요

게임 이름
한 줄 소개 · 바로 플레이

플레이

투명 배경 — 테마 배경이 비쳐 형태가 무너집니다
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CHAPTER 04

커버(타일 아트) 제작 규격 홈·카테고리 타일의 배경이 되는 가로형 이미지입니다. 마우스를

올리면

실제 게임 프리뷰로 전환되므로, 커버는 “정지 상태의 첫인상”을

담당합니다.
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그래픽 배치 영역

① 주요 그래픽은 중앙 영역에 배치합니다

② 하단 25%는 게임 이름·소개가 그라디언트와

함께 오버레이되므로 중요한 요소를 두지

않습니다

비율 16:9

크기 1280×720px 이상

형식 PNG · JPG · WebP, 2MB 이하

권장 실제 게임 장면 기반 아트

1

2
180px (25%)

1280px

720px
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CHAPTER 05

커버 제작 시 권장 및
유의사항
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GOOD
중앙에 핵심 장면 — 오버레이와 겹치지

않습니다

피해주세요
하단 텍스트 — 오버레이에 가려 읽을 수

없습니다

1 게임의 핵심 장면 하나를 담아 주세요
모바일에서는 절반 이하 크기로 줄어듭니다. 텍스트·세부 요소가 많을수록 아무것도 읽히지

않습니다.

2 로고·텍스트는 상단 또는 중앙에
하단은 이름 오버레이에 잘리거나 희미해집니다.

3 순백·순흑 단색 배경은 피해 주세요
서비스가 라이트/다크 두 테마로 표시되어, 한쪽 테마에서 페이지 배경과 경계가

사라집니다.

4 게임에 없는 장면 금지
과장 광고성 아트는 심사 반려 사유입니다.

5 시즌 한정 내용은 담지 않기
시기가 지나면 교체해야 하는 이미지가 됩니다.

게임 이름
한 줄 소개가 이 위치에 표시됩니다

지금 다운로드! 시즌2 오픈
게임 이름
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CHAPTER 06

텍스트 리스팅 이름·소개·설명은 플랫폼이 항상 별도로 표시합니다.

이미지에 넣지 말고 텍스트 필드에 담아 주세요. 한국어·영어 중

하나만 있어도 되고, 둘 다 채우면 해당 언어권 노출 품질이

올라갑니다.
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항목 길이 노출 위치

게임 이름 80자 이내 (30자 이내 권장)
모든 화면 — 타일·
목록에서 한 줄로 표시

한 줄 소개 160자 이내
타일 하단 · 목록 · 검색
결과

설명 6,000자 이내
상세 페이지 · 플레이
페이지 정보 블록
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CHAPTER 07

등록과 교체
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01

제출

게임 등록 위저드의 아이콘·커버

단계에서 업로드합니다

tokenapps.io/submit

02

교체

등록 후에는 소유자가 언제든 직접

교체 — 즉시 반영됩니다

tokenapps.io/me/apps

03

문서

이 가이드의 최신 버전과 전체 개발자

문서

tokenapps.io/dev/assets

문의: cs@tokenpost.kr

End of document
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